Fiche de SEQUENCE EN DECOUVERTE DU MONDE
GS

Objectif général : Savoir dénombrer jusqu’à 6.

Séance 1 : Dessiner un grand nombre de poissons et les regrouper par 5.
Séance 2 : Coller le nombre de poissons indiqué dans chaque aquarium.

Objectif général : Reconstituer un tangram. Se repérer dans l’espace.
Séance 1 : Reconstituer les tangrams sur la feuille où figure la forme puis sans mais avec modèle.

Séance 2 : A l’aide du modèle réduit, les élèves reconstituent le tangram sur la feuille (évaluation).
Objectif général : Savoir désigner oralement les nombres et connaître leur valeur.
Séance 1 : Trier les cartes d’un jeu de cartes basique, les nommer. Les ranger dans l’ordre croissant.
Séance 2 : Ranger les cartes dans un tableau à double entrée.

Séance 3 : Ranger les cartes dans l’ordre croissant (évaluation).
Objectif général : Se repérer sur un quadrillage.

Séance 1 : Placer les images sur le quadrillage à l’aide du modèle. Créer des modèles pour les camarades.

Séance 2 : Effectuer un parcours fléché en suivant un modèle.

Séance 3 : Effectuer un parcours fléché en respectant un nombre donné de flèches.

Séance 4 : Évaluation sur fiche.

Objectif général : Manipuler l’eau (remplir, transvaser et mesurer).

Séance 1 : Verser l’eau, la transvaser d’un récipient à un autre avec divers objets (constater que l’eau n’a pas de forme propre, le niveau d’eau diffère en fonction du récipient). Ranger les récipients dans l’ordre croissant de contenance.

Objectif général : Savoir ce qui coule et ce qui flotte.

Séance 1 : Faire flotter et couler objets et matériaux familiers. Dessiner ce qui est observé.
Séance 2 : Classer les objets en fonction de leur matière pour voir si celle-ci flotte ou colle.
Séance 3 : Construction d’un radeau.
