Fiche de SEQUENCE EN DECOUVERTE DU MONDE
PS

Objectif général : Savoir dénombrer jusqu’à 3.

Séance 1 : Compter le nombre de poissons par aquarium et coller autant de gommettes que de poissons.

Séance 2 : Jeu du poisson. Piocher une carte, prendre autant de pastilles que le nombre indiqué et de la bonne couleur.

Séance 3 : Coller autant de poissons que le nombre indiqué sur l’aquarium.

Objectif général : Savoir respecter un algorithme simple de couleur. Nommer les couleurs.

Séance 1 : Placer les perles sur le fil en suivant l’algorithme de couleur.

Séance 2 : Placer les pinces à linge tout autour du disque. Puis suivre un algorithme de deux couleurs.

Séance 3 : Colorier les poissons en suivant un algorithme de deux couleurs.

Objectif général : Manipuler l’eau (remplir et transvaser).
Séance 1 : Manipuler l’eau librement. Verser l’eau, la transvaser d’un récipient à un autre avec divers objets (prise de contact avec l’atelier eau, verbalisation).

Séance 2 : Remplir les gobelets jusqu’au niveau de remplissage.

Objectif général : Savoir ce qui coule et ce qui flotte.

Séance 1 : Récupérer les objets du bac à eau sans se mouiller les mains. Manipulation libre des objets.

Séance 2 : Nommer les objets et les actions sur les objets.

Séance 3 : Classer les objets en fonction de s’ils coulent ou non.
