	Date : 22.09.09

	Cycle : 1
Classe : PS/MS
	Module d’apprentissage : Agir et s’exprimer avec son corps (danse)
Séance n° : 3/3 
	Objectif principal de la séance : Danser en ronde en respectant les gestes de la danse.
Objectif général : Savoir danser en ronde.

	Compétences visées : - spécifique(s) : Réaliser des actions à visée artistique, esthétique ou expressive

                                 - transversale(s)/générale(s) : S’engager lucidement dans l’action, identifier et apprécier les effets de l’activité.

Connaissances : Avoir compris que l’on peut exprimer des sensations, des émotions et des actions à l’aide de son corps

	Durée réelle : 30’
	Matériel : Lecteur CD, CD des comptines, CD de Vangelis, CD de Walt Disney et CD de relaxation, tambourin.
	Nombre d’élèves : 25
Organisation : groupe classe.
	Lieu : salle de motricité

	Pré requis : Savoir ce qu’est une ronde.
	
	
	Evaluations
	

	Durée 
	Objectif(s) spécifiques de la situation
	Consignes relatives au but de la tâche (pour l’élève)
	- Gestion du groupe
- Explications, schémas
	Critères de réalisation
	Critères de réussite
	Bilan

	5’

5’
15’

5’


	Échauffement
- S’échauffer

- Imiter un camarade
- Découvrir de nouveaux mouvements

Mise en train

- Se mettre en activité

- Réagir au monde sonore
Partie principale

- Effectuer une ronde

- Mémoriser un enchaînement.

- Accepter de danser avec l’autre

Retour au calme 

- Ecouter de la musique pour se détendre.
	-  L’enseignante explique aux élèves : « Je vais composer des groupes de 5 élèves. Vous vous mettrez en files indiennes. Le premier de la file va se déplacer dans la salle et faire des mouvements différents (avec les bras, les jambes, il pourra sauter, tourner, courir, s’accroupir….). Les autres qui sont derrière lui devront l’imiter. Quand je vous le dirai, vous changerez de guide : le premier ira derrière la file et celui qui sera le premier deviendra le guide. » Les élèves rappellent les consignes puis font l’activité. 
- L’enseignante explique l’activité : « Vous allez jouer au jeu des statues. Est-ce que vous vous souvenez de ce jeu ? » Si oui, un élève explique puis l’enseignante reprend. « Je vais mettre de la musique. Vous allez danser ou marcher. Quand j’arrêterai la musique, vous deviendrez des statues. Il ne faudra plus bouger du tout. Quand je remettrai la musique, vous vous remettrez à danser ou marcher. » 

- L’enseignante explique : « On va tous se tenir la main et chanter « Le loup, le renard et la belette… ». Je vais vous apprendre la ronde. D’abord, sans musique puis avec. ». Les élèves se mettent en ronde et dansent ce que leur montre l’enseignante.
- L’enseignante explique aux élèves : « Vous allez vous allonger sur le dos et fermer les yeux. Vous allez écouter la musique et vous ne devrez pas parler ni bouger.  Vous allez faire cela pour vous reposer et vous calmer. »
	- Ne pas crier.

- Ne pas pousser les autres.

- Regarder le camarade qui est devant soi. Faire comme lui. 
- Ne pas gêner les autres groupes.
- Utiliser le CD Le disque d’or des films de Walt Disney (n°16, 2 fois)

- Ne pas crier.

- Ne pas pousser les autres.

- Se répartir dans l’espace et ne pas rester grouper.

- Utiliser les CD Vangelis (n°1)

- Tous en ronde.
- Utiliser le CD Comptines maternelles (n°20).
- Mettre le CD de Relaxation.
	- Suivre l’enchaînement des camarades.

- Être attentif à la musique.

- Faire comme l’enseignante.

- Chanter la comptine en dansant.
	-Bien écouter et suivre les indications de l’enseignante.

- Suivre son groupe.
- Ne plus bouger quand la musique s’arrête.

- Rester en ronde.

- Faire les mouvements en même temps que les autres.

- Rester calme.
	


























