	Date : 10.04.08 et 11.04.08
Durée : 30’
	Cycle : 1
Classe : GS
	Module d’apprentissage : Découverte du monde (Activités mathématiques)
Séance n° : 1/3 
	Objectifs principaux de la séance : Reconnaître et nommer les cartes d’un jeu de cartes sans les têtes. Trier les cartes par couleurs.
Objectifs généraux : Savoir désigner oralement les nombres et connaître leur valeur.

	Capacités : - reconnaître globalement et exprimer des petites quantités organisées en configurations connues.                
                 - trier des objets selon un critère. 
                 - reconnaître les formes figurant sur un jeu de cartes.    

Connaissances : Connaître les cartes d’un jeu de cartes (sans les têtes).
	Matériel : - 2 jeux de cartes sans les têtes.


	Pré requis : - Connaître les nombres jusqu’à 10.                              
	Organisation : En ateliers (de 6 à 8 élèves)
	Evaluations
	Bilan :

	Durée 
	Objectif(s) spécifiques de la situation
	Côté enseignant :

Activités, Consignes
	Côté élèves :

Activités
	Organisation


	Critères de 

réalisation
	Critères de réussite
	

	5’

25’

	Phase de présentation de l’activité

- Ecouter et comprendre les consignes.

Phase d’application

- Reconnaître globalement et exprimer de petites quantités.

- Nommer et trier les cartes d’un jeu de cartes.


	- L’enseignante explique l’exercice aux élèves : « Nous allons faire un jeu. J’ai apporté des cartes. J’ai enlevé les valets, les dames et les rois pour que ce soit plus facile. Je vais mettre au milieu une carte de chaque type (un carreau, un pique, un cœur, un trèfle). Je vais vous donner un petit paquet de cartes chacun. Chacun notre tour nous allons prendre une carte de notre paquet et nous allons la nommer tout haut. Puis nous devrons la mettre sur la bonne carte. Si c’est un carreau, il faudra la mettre sur le tas de cartes des carreaux… Quand nous n’aurons plus de cartes, le jeu sera terminé.»

L’enseignante place une carte de chaque type sur la table. Elle distribue les cartes  pour que chaque élève ait un petit paquet.
- L’enseignante joue avec les élèves et observe ce qui se passe. Elle corrige l’élève lorsqu’il fait une erreur et elle surveille le bon déroulement de l’activité.
- L’enseignante mélange les cartes et laisse les élèves jouer en autonomie.


	-  Les élèves écoutent la consigne et posent éventuellement des questions.
- Les élèves jouent avec l’enseignante. Ils prennent une carte de leur tas et la nomme en la montrant aux autres. Ils la posent sur le bon tas de cartes.
	Collectif

- 2 jeux de cartes mélangés.

Collectif
- 2 jeux de cartes mélangés.

	
	- Reconnaître le nombre inscrit sur la carte ainsi que la forme.
- Poser la carte piochée sur le bon tas.
	

	Prolongements, projets :


