	Horaire
	durée
	Disciplines
	Objectifs
	Tâches
	Bilan

	8h30-8h50
	20’
	Accueil
	- Entrer dans les activités.
	- Les élèves font les activités proposées.
	

	8h50- 9h20
	30’
	Langage oral

· Quoi de neuf.

· Lecture d’album.
	- S’exprimer correctement.

- Parler d’un évènement vécu.

- Attendre son tour de parole.

- Montrer de l’intérêt pour une histoire.

- Comprendre une histoire lue.
	- Les élèves parlent d’un événement qui leur est arrivé.

- Lecture de l’album : Plume en voyage. Les élèves décrivent les images et rappellent ce qui vient de se passer.
	

	9h30-10h00
	30’
	Agir et s’exprimer avec son corps : 
Jeux collectifs
· Mise en train : le jeu des sorciers.

· Partie principale : Les sorciers

· Retour au calme : 1, 2, 3 soleil
	- Coopérer avec des partenaires et s’opposer collectivement à un ou plusieurs adversaires dans un jeu collectif

-  Courir pour esquiver et/ou occuper un terrain

- S’engager dans un but à plusieurs

- Respecter les règles simples

- Accepter de perdre 
	- La moitié de la classe forme une ronde (le filet). Les autres sont les poissons et sont dispersés dans la salle. Ils doivent entrer et sortir du filet pendant que l’enseignante chante une comptine. Au signal choisi, le filet se referme (les élèves baissent les bras). Les poissons doivent sortir au bon moment pour ne pas être emprisonnés. Quand un poisson est pris, il rejoint les pêcheurs. Quand il n’y a plus de poissons, le jeu est fini.

- Les élèves sont les gazelles, certains sont les sorciers. Les sorciers doivent toucher les gazelles qui deviennent des statues (avec les mains sur la tête) en restant là où on les a touchées.
- L’enseignante est le soleil. Elle se positionne face à un mur. Les élèves sont les nuages. Ils doivent essayer d’avancer jusqu’au soleil tant que celui-ci est retourné. Quand il dit : « 1, 2, 3 soleil », il se retourne. Les nuages ne doivent plus bouger. Si le soleil en a vu un bouger, celui-ci doit retourner au départ.
	

	10h00-10h30
	30’
	Passage aux toilettes, récréation

	10h30-

11h10


	40’
	Ateliers
· Graphisme : le kangourou (bleu)
· Découverte du monde : jeu des chenilles (rouge)

· Découverte du monde : pâte à modeler (jaune)
· Langage écrit : lettres papillon (vert)
	- Repasser sur des pointillés.

- Tracer des ponts.

- Dénombrer jusqu’à 6.

- Faire des traits obliques et verticaux à la pâte à modeler.

- Faire des petites boules et écraser à la pâte à modeler.

- Faire une correspondance terme à terme.
	- Les élèves repassent sur les pattes et les oreilles du kangourou. Puis ils font des ponts comme les modèles.

- Les élèves jouent au jeu de la chenille en présence de l’enseignante. Chacun leur tour ils lancent le dé. Ils prennent autant de pastilles que les points du dé. Ils placent les pastilles sur la chenille correspondant au nombre (chenille et pastille de la même couleur). Quand un des élèves a rempli toutes ses chenilles de pastilles, il a gagné.

- Les élèves complètent le soleil, la tortue, l’arbre et les tiges des fleurs à la pâte à modeler comme le modèle.

- Découper les lettres du mot papillon, les replacer dans l’ordre selon le modèle et les coller (après vérification).
	

	11h10-11h25
	15’
	Langage oral

Éducation musicale
	- S’exprimer correctement.

- Attendre son tour de parole.

- Chanter des chants et des comptines connues.
	- Les élèves discutent sur ce qu’ils ont fait lors de la matinée.

- Chants des comptines et des chansons que les élèves connaissent.
	

	11h30-13h30
	2h00
	Repas

	13h30-14h00
	30’
	Temps calme
	- Se reposer, se détendre.
	- Les élèves se reposent dans la classe.
	

	14h00-14h40
	40’
	Ateliers

· Découverte du monde : jeu des chenilles. (vert)
· Langage écrit : lettres papillon (rouge)
· Graphisme : écriture du 1 (bleu)
· Imaginer, sentir, créer : boulettes de papier. (jaune)
	- Écrire le chiffre 1 en respectant le sens de l’écriture.

- Dénombrer jusqu’à 6.

- Déchirer, froisser, coller.

- Faire une correspondance terme à terme.
	- Les élèves jouent au jeu de la chenille en présence de l’enseignante. Chacun leur tour ils lancent le dé. Ils prennent autant de pastilles que les points du dé. Ils placent les pastilles sur la chenille correspondant au nombre (chenille et pastille de la même couleur). Quand un des élèves a rempli toutes ses chenilles de pastilles, il a gagné.

- Découper les lettres du mot papillon, les replacer dans l’ordre selon le modèle et les coller (après vérification).

- Les élèves repassent sur le chiffre 1 puis colorient le clown.

- Les élèves déchirent, froissent et collent des bouts de papier dans la silhouette.
	

	14h50-15h30
	40’
	Passage aux toilettes, récréation

	15h30-16h00
	30’
	Ateliers

· Découverte du monde : construction. (jaune)
· Graphisme : coloriage papillon (rouge / vert)
· Imaginer, sentir, créer : boulettes de papier. (bleu)
	- Construire des maisons avec des kaplas. 

- Déchirer, froisser, coller.

- Colorier sans dépasser.
	- Les élèves construisent à plusieurs des maisons à l’aide des kaplas ou logos.

- Les élèves colorient le papillon en essayant de ne pas mettre la même couleur dans deux parties qui se touchent et sans dépasser. 

- Les élèves déchirent, froissent et collent des bouts de papier dans la silhouette.
	

	16h00-16h20
	20’
	Langage oral

Éducation musicale
	- Faire le bilan de la journée.

- Découvrir de nouveaux instruments de musique.
	- Les élèves discutent sur ce qu’ils ont fait durant la journée.

- Jeu de manipulation avec le bâton de pluie.
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