	Progression de géométrie

	Périodes
	Noms des séquences
	Objectifs
	Compétences travaillées

	1
	· Lignes et points
· Le segment
	- Connaître les différentes lignes (ligne droite, ligne courbe, ligne brisée).
- Savoir ce qu'est un point et savoir repérer l'alignement de points.
- Savoir tracer une droite passant par un ou deux points.
- Savoir reconnaître un segment.
- Savoir trouver le milieu d'un segment.
	· Utiliser en situation le vocabulaire: côté, sommet, angle, milieu.

	2
	· La symétrie
	- Savoir ce qu'est un axe de symétrie.
- Savoir trouver un axe de symétrie par pliage ou à l'aide du papier calque.
- Savoir reconnaître des figures symétriques par pliage.
- Savoir tracer la symétrie d'une figure donnée sur un quadrillage.
- Savoir comparer et reporter des longueurs avec la règle et le compas.
	· Reconnaître qu'une figure possède un ou plusieurs axes de symétrie, par pliage ou à l'aide du papier calque.
· Utiliser en situation le vocabulaire: côté, sommet, angle, milieu.
· Tracer, sur papier quadrillé, la figure symétrique d'une figure donnée par rapport à une droite donnée.

	3
	- Les figures planes
- Les solides
	- Savoir tracer ou reconnaître un angle droit à l'aide de l'équerre.
- Savoir ce que sont des droites perpendiculaires.
- Connaître les propriétés du rectangle et du carré.
- Savoir construire un rectangle et un carré.
- Connaître le vocabulaire des solides usuels : solide, face, sommet.
- Savoir reconnaître le cube et ses différents patrons.
	· Reconnaître, décrire, nommer et reproduire, tracer des figures géométriques: carré, rectangle, losange, triangle rectangle.
· Vérifier la nature d'une figure plane en utilisant la règle graduée et l'équerre.
· Utiliser en situation le vocabulaire: côté, sommet, angle, milieu.
· Reconnaître, décrire et nommer : un cube, un pavé droit.
· Utiliser en situation le vocabulaire : face, arête, sommet.
· Construire un carré ou un rectangle de dimensions données.
· Reproduire des figures à partir d'un modèle.

	4
	- Les figures planes
	- Savoir reconnaître et tracer des droites parallèles.
- Connaître les propriétés du triangle rectangle.
- Savoir construire un triangle rectangle.
- Savoir reconnaître un parallélépipède rectangle et ses patrons.
	· Reconnaître, décrire, nommer et reproduire, tracer des figures géométriques: carré, rectangle, losange, triangle rectangle.
· Vérifier la nature d'une figure plane en utilisant la règle graduée et l'équerre.
· Utiliser en situation le vocabulaire: côté, sommet, angle, milieu.
· Reconnaître, décrire et nommer : un cube, un pavé droit.
· Utiliser en situation le vocabulaire : face, arête, sommet.
· Construire un carré ou un rectangle de dimensions données.
· Reproduire des figures à partir d'un modèle.

	5
	- Les figures planes
	· Savoir reconnaître et tracer un cercle.
· Savoir tracer un losange (connaître ses propriétés).
· Savoir reconnaître ou tracer la figure correspondant à un message.
	· Reconnaître, décrire, nommer et reproduire, tracer des figures géométriques: carré, rectangle, losange, triangle rectangle.
· Vérifier la nature d'une figure plane en utilisant la règle graduée et l'équerre.
· Construire un cercle avec un compas.
· Utiliser en situation le vocabulaire: côté, sommet, angle, milieu.
· Construire un carré ou un rectangle de dimensions données.
· Reproduire des figures à partir d'un modèle.


